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A SIPAT 2024, sera realizada de forma
Integrada entre Navegacao, Terminal e
Fabrica promovendo a cultura da seguranca
e Integrando todos 0s colaboradores atraves
de palestras e competicoes .




O Tema da SIPAT 2024
e: Comportamento
consciente promove a

vida




A organizacao da SIPAT sera feita pelas
CIPAS com apoio do setor de Saude e
Segurancga Ocupacional

AS atividades ocorrerao
no Complexo e no
Estaleiro nos locais que
serao divulgados pela
coordenacao do evento.

A SIPPAT ocorrera
de 10/06/24 3
14/06/24.




Terminal




/AS Provas valerao a seguinte pontuacao:
1° Lugar 30 pontos
2° Lugar 25 pontos
3° Lugar 20 pontos

[Para as provas gue terao avaliacao de
Jurados, estes darao notas de 50 a 10,0,
podendo haver notas fracionadas.

A soma das notas de todos 0s jurados
definira © primeiro, segundo e terceiro
colocados das provas.

[Para provas acumulativas de pontos, 0O
maior pontuador sera o0 vencedor e assim
sucessivamente.

A equipe que nao participar
de alguma prova
nao pontuara nesta atividade.




A premiacao da SIPAT sera realizada da

seguinte forma:

[P’remiagoes das equipes
1° Lugar: R$ 5.000,00

2° Lugar: R$ 3.000,00 g
3° Lugar R$ 2.000,00

[P’remiacgoes individuals:
Nas provas de desenho e frase, o
vencedor recebera o valor de RS 300,00.

Importante: Os  valores
serao entregues em forma
de credito em local
autorizado para retirar em
forma de compras.




AS equipes farao seletivas internas e
escolherao Ol frase para competir com as
demais.

O SSO da Matriz escolhera a posicao de cada
frase considerando a criatividade e coeréncia
com o tema da SIPAT.

A equipe que nao entregar a frase no

prazo, ficara zerada na pontuacao dessa
atividade.

Frase plagiada ou comprovadamente
gerada por inteligéncia artificial sera
desclassificada.

[P’razo para entrega das frases 02/05/2024
as 17:00h. A divulgacao da frase vencedora
sera no dia 06/05/2024

N 4

A frase vencedora
estampara a camisa
do evento.




VIDEO DE 1 MINUTO

Cada equipe devera produzir Ol video criativo
Ccom duracgao de 45 s ate | minuto com conteudo
relacionado com o tema da SIPAT.

O video deve ser produzido pela propria equipe e
conter apenas colaboradores como atores.

O video dever ser entregue a coordenacao da
gincana ate o dia 07/06/24 as 17:00h.

O video que nao alcancar 45s ou ultrapassar |
minuto perdera 5 pontos.

A eqguipe gue nao entregar o0 video ateée 0 prazo,
NAaoc pontuara nessa prova. Apos a entrega, o
video nao podera ser substituido.




Cada equipe tera 5 minutos para se organizar
e mals 5 minutos para apresentar um grito de
guerra relacionado ao tema da SIPAT.

E proibido o uso de qualquer dispositivo,
gue possa significar vantagem no volume do

grito.

O atraso para Iniciar, apos ser chamado ou a
extrapolagao dos 5 minutos farao a equipe
perder 5 pontos na prova.

Todos os participantes deverao estar usando
a camisa da SIPAT ou a equipe perdera 5
pontos.

O total de participantes por equipe é 15
pessoas e | lider.

A avaliacao dos gritos sera feita por jurados
gue observarao: animagao, sincronismo e
coeréncia do grito com o tema.




DESENHO

Cada equipe competira com Ol desenho
relacionado ao tema da SIPAT. O desenho
vencedor sera escolhido pelo S50 corporativo
e sera avallada a coeréncia com o tema, riqueza
de detalhes, originalidade e criatividade.

E obrigatério a utilizacao do personagem
Magginho e de algum elemento que
caracterize a unidade da equipe.

Todos 0s materials para 0 desenho, serao
fornecidos para a organizagao, porém nao é
proibido o participante levar materiais de sua
escolha para utilizar.

Nao é permitida a utilizagcao de desenho feito
anteriormente (cola) para facilitar a tarefa. A
equipe sera eliminada se houver a utilizacao
desse recurso.

A equipe que nao

participar ficara zerada

Nna pontuacao.




RODA RODA SEGURANGA

Cada equipe devera ter trés participantes gue
[entarao descobrir as 04 palavras secretas
referentes ao tema da SIPAT.

Cada equipe Ira girar o roda a roda e guem
conseguir o maior valor, comeca jogando. Em
caso de empate de valores , as equipes
empatadas rodam mals uma vez ate
desempalar.

O roda roda tera valores de 50 a 1000
pontos, 'passa a vez" e 'perde tudo" . E
obrigatorio que o dispositivo gire pelo menos

O valor alcancado no
roda roda sera
multiplicado pelo
“numero de vezes que
‘ a letra escolhida
aparecer na palavra
secrela.




AO acertar a letra, a equipe joga mais uma
vez. Caso erre a letra a equipe nao pontua e
perde a vez para a proxima equipe.

Se a roleta parar no passa a vez, a eqguipe
perde a jogada.

Se parar no perde tudo a equipe perde 0s
pontos daquela rodada e passa a vez para a

proxima equipe.

Quando faltarem apenas 03 letras, a equipe
devera acertar a palavra para ganhar o valor
iNndicado no roda roda e +1.000 pontos de
bonus .

Se errar a palavra, a equipe perde 0s pontos
a rodada e passa a vez

A rodada encerra ap0s acerto da palavra
secreta.

Vence a prova a equipe que acumular mais
pontos somando todas as rodadas.




PARODIA

Cada equipe devera apresentar em noO
maximo 10 minutos uma parodia
relacionada ao tema da SIPAT, onde serao
avalilados coeréncia com O tema,
criatividade e interpretacao pelos jurados.
Deve ser entregue 3 copias impressas Com
a letra da parodia para a coordenacao e a
eguipe tem 5 minutos para Iniciar apos ser
chamada pela coordenacao.

Somente Integrantes da equipe podem
participar da parodia

A Nnao entrega das letras
Impressas, O atraso para
INiclo ou extrapolagao do
[empo maximo, significara
perda de 5 pontos por cada
um desses problemas.

Em caso de uso de playbacR,
a responsabilidade de testar
O som junto ao Tl é da
equipe.




CORRIDA DA SEGURANGA

Cada equipe devera ter O3 participantes
gue disputarao um jogo de tabuleiro com
perguntas e respostas referentes a
seguranca. Apenas essas pessoas poderao
responder as perguntas. Caso haja ajuda
externa, a equipe perdera 0s pontos da
prova. 1odos 0s participantes devem estar
usando a camisa do evento. As 3 equipes
jogam os dados pra definir quem comeca
Jjogando. De acordo com as casas
avancadas as perguntas devem ser
respondidas ou as penalizacoes cumpridas.
Vence a equipe que chegar na ultima casa.




TEATRO PREVENCIONISTA

Cada equipe devera apresentar em ate 15
mMINuUtos, Uma peca de tealro relacionada com
O tema da SIPAT. Apenas membros da
equipe podem participar. Uma equipe de
jurados avaliara a criatividade, cenario,
figurino e interpretacao. A vencedora, sera a
gue tiver a maior pontuacao, somando todos
jurados.

A equipe tera 10 minutos para Iniciar a
apresentacaoc apos ser chamada oficialmente
pela coordenacao.

Alraso no Inicio, extrapolagao do tempo e
desrespelto No conteudo do teatro com a outra
unidade, farao a equipe perder 5 pontos por
cada um desses problemas.




PALESTRAS

Cada equipe devera ter pelo menos 10
colaboradores em cada palestra ofertada
durante a SIPAT. A lista de presenca sera
passado nNO inicio de cada palestra.
[Pessoas que chegarem atrasadas nao
terao direito de assinar a lista e pessoas
gue sairem antes de finalizar, terao seu
nome removido da lista de presenca.

A equipe que nao cumprir a quantidade
minima, perdera 10 pontos nessa atividade.




ARRECADACAO DE ALIMENTOS

Cada equipe devera arrecadar, pelo menos 10
cestas de alimentos nao pereciveis. A doacao
devera ser realizada apenas por
colaboradores, sendo proibida doacao por
fornecedores ou pessoas/empresas externas.
A eqguipe que nao alcancar o minimo de
cestas perdera 10 pontos nessa atividade. Ao
cumprir o0 minimo de cestas, a equipe
recebera a pontua¢ao maxima.

ltens de cada cesta:

O3 Rg de arroz

O3 Rg de feijao

O3 Rg de acucar

02 garrafas de oleo de cozinha
02 pacotes de |leite de 400g
O3 pacotes de macarrao

02 pacotes de café

Ol Rg de farinha

Ol vinagre

Ol lata de conserva

02 margarinas de 250g

Ol Rg de trigo




Universidade Amaggi

AS equipes deverao garantir a conclusao do
curso de Inteligéncia Emocional até o dia
ERNE @4 as 13:00 h.

Colaboradores que ja tenham realizado ©
[reinamento Nos anos anteriores devem
refazer o treinamento em 2024.

A gquantidade por equipe deve ser a seguinte:
Fabrica: 40 colaboradores

Terminal: 100 Colaboradores

Navegacao: |00 Colaboradores




COMPETICAO ENTRE BRIGADAS

AS Notas dessa prova seraoc computadas
de acordo com a posicao final de cada
equipe na competicao entre brigadas




Consideracoes finais:
Aprendizes sO podem participar das

gincanas, quando estiverem NO seu horario
normal de trabalho.

Cipelros nao envolvidos na coordenacao do
evento poderao participar e competir nas
pDrovas representando a sua unidade.
Colaboradores em férias ou COm
afastamento (INSS) nao poderao participar
das provas.

Colaboradores de folga, nao sao impedidos
de participar desde que seja alinhado com
seu gestor.

Devem ser respelitados 0s Vvalores da
Amaggl sempre com bom senso e elica
durante a disputa das provas.

Casos nao cobertos nesse regulamento
devem ser avaliados e esclarecidos pela
organizag¢ao com as liderancas das equipes.




